IdentiFIND

Du kannst mehr als Schulabschluss!
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Aktion...

..Reflexion...

...Inspiration.




Die 75-minutige Aktionsphase dient als spielerischer
Einstieg in das Thema ,meine eigenen Starken”.

An fUnf Spielstationen lasst sich das Leben als Erwachsener
auf humorvolle Art und Weise ausprobieren.

Nebenbei erfahren die Jugendlichen,

welche Starken sich im Alltag zeigen.

Die Spiele reichen von pantomimischem Darstellen
Uber eine digitale Fotomontage,

Teambildungs- und Kommunikationsspielen

bis hin zum Brettspiel.




WGC-Simulator

Richtet gemeinsam eure WG ein!

Endlich eine eigene Wohnung!

Doch wer bekommt das grofSe Zimmer,
wer spart stattdessen an der Miete?

Wer hat gute Einrichtungsideen fiir die
WG und wer kauft den Kuhlschrank? Die
Jugendlichen kreieren ihre Traum-WG,
mdissen sich ihr Geld einteilen, setzen sich
mit Gemeinschaftsideen auseinander
und Uberlegen, was ihnen am Wohnen
wichtig ist.

Ein Wohnungsgrundriss mit sechs Zimmern,
Kiche, Bad und Balkon wird gemeinsam
bezogen. Die Schilerinnen und Schiler
verteilen die Zimmer und kdnnen anschlie-
Bend von ihrem Geld Mobel kaufen.

Auf der Rickseite der Karten gibt es Starken
zu entdecken, die sich im gewahlten Einrich-
tungsstil widerspiegeln.
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Pflicht

_aniedige sins Balguie!

Wahrheit oder Pflicht

..stell dich der Herausforderung!

Das Thema Nummer Eins bei Jugendlichen
ist die Liebe. Beim Flaschendrehen kénnen
die Schilerinnen und Schiler Gber ihre
Vorstellungen und Winsche diskutieren
und sich auf spielerische Weise néher
kommen.

Die Flasche entscheidet, wer als Nachstes

an der Reihe ist. Jeder, der dran ist, kann
zwischen zwei Blchern wahlen, die er oder
sie auf einer zufdlligen Seite aufschlagt: Beim
Buch Wahrheit gibt es eine Frage zum
Thema Liebe zu beantworten, beim Buch
Plicht werden witzige Aufgaben erledigt.

Als Anregung gibt es zur Frage oder Aufgabe
passend verschiedene Starken.




Eigene
Sengs
schreiben

Hobby-Raten

Welches Hobby passt zu welcher Starke?

Persénliche Stdrken zeigen sich nicht
nurim Schulunterricht sondern auch in
der Freizeit. Doch welches Hobby passt
zu welcher Stéirke? Die Schiilerinnen und
Schiiler werden angeregt, ihre eigenen
Stdrken auch in den Beschdftigungen zu
suchen, an denen sie in ihrer Freizeit
Spals haben.

Auf einer improvisierten Bihne stellen die
Jugendlichen verschiedene Freizeitbeschaf-
tigungen pantomimisch dar, eine oder einer
muss erraten, um welches Hobby es sich
handelt. Als kleine Hilfe sieht sie oder er eine
Stérke, die fur dieses Hobby nutzlich ist.




Jobmaschine

Fotografier dich in deinem Traumjob!

Was ist dein Traumberuf? Schilerinnen
und Schtiler kbnnen sich selbst in
verschiedenen Berufen fotografieren.
Dieser Rollentausch erméglicht eine
spielerische Auseinandersetzung mit den
eigenen Berufsvorstellungen.

Zur Verfigung haben die Schilerinnen und
Schuler 18 Kartchen mit unterschiedlichsten
Stérken und einen Tablet-Computer. Auf

der Ruckseite der Kadrtchen befindet sich ein

QR-Code, der durch die Kamera des Tablets
gescannt wird. Zur gewahlten Starke bekom-
men die Jugendlichen Fotos von passenden
Berufen vorgeschlagen, in welche sie sich
einzeln oder gemeinsam hineinfotografieren
kénnen. Die Schilerinnen und Schiler
kénnen durch den Spald an der Sache unter-
schiedlichste Berufe ganz ohne Beriihrungs-

angste ,anprobieren”. Im Anschluss an das
Spiel bekommt die Lehrkraft alle Fotos zum
Ausdrucken als jpg-Dateien.
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Wir sind Kugelbahn

Bringt die Balle durch Teamwork ins Ziel!

Hier wird Teamwork grols geschrieben.
Ziel ist es, so viele Tischtennisbdlle wie
mdglich zum Ziel zu beférdern.

Durch Absprachen und Zusammenarbeit
bilden die Schilerinnen und Schdler eine
menschliche Kugelbahn. So entsteht

ein gemeinsames Erfolgserlebnis und die
Gruppe wird gestdrkt.

Aus zehn verschiedenen Gegenstanden
wahlen die Schilerinnen und Schiler jeweils
einen aus. Gemeinsam planen sie,

wie sie die Tischtennisballe allein mit diesen
Hilfsmitteln zum Ziel befordern konnen,
ohne dass diese den Boden beriihren: werfen,
auffangen, rollen, schnipsen — jeder Gegen-
stand kann auf verschiedene Weise benutzt
werden. Kreativitdt und Planungsvermogen
sind genauso gefragt wie Kommunikations-
fahigkeit und Geschicklichkeit.




... Reflexion ...

Nun gehts ans Eingemachte.

Mit Hilfe des Kommunikationsspiels STARKEN-CHECK
konnen die Jugendlichen gemeinsam herausfinden,
welche Starken andere ihnen zuschreiben

und wie sie sich selbst einschatzen.




Nachdem die Schilerinnen und Schuler
an den flnf Spielstationen erfahren
haben, was Stéirken sind und dass sie sich
Uberall im Alltag zeigen, geht es nun
darum, die eigenen Stcirken zu benennen.

Beim Kommunikationsspiel STARKEN-CHECK
versuchen die Jugendlichen sich in 30 Minuten
untereinander moglichst gut einzuschatzen.
Bei diesem Kartenspiel werden reihum

Starken-Check
Worin bist du stark?

jedem aus der Gruppe von den anderen
Jugendlichen Starken zugeordnet. Als Be-
grindung kann eine Spielsituation aus der
Aktionsphase dienen oder ein alltdgliches
gemeinsames Erlebnis. Die Jugendlichen ha-
ben so die Gelegenheit herauszufinden, was
andere an ihnen mdgen und wertschatzen.

AnschlieBend entscheidet jeder fur sich,
welche der genannten Eigenschaften ihm
am besten entspricht.
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... Inspiration.

Die Jugendlichen haben nun einiges Uber ihre

eigenen Starken erfahren. Dazu passend nehmen sie sich
Informationsmaterial in einer Sammelmappe mit nach Hause.
Sie kann in den Berufswahlpass oder einem

anderen Dokumentationssystem eingeheftet werden
und wird fUr eine spatere Nachbereitung genutzt.
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Die drei Ideenboxen
Inspiration passend zu deinen Starken!

Nachdem die Jugendlichen durch das
Spiel STARKEN-CHECK etwa drei bis flinf
ihrer persénlichen Stdrken kennengelernt
haben, geht es nun darum, ihnen

einen mdéglichen Weg flr die Zukunft
aufzuzeigen.

Zu jeder Starke suchen sich die Schilerinnen
und Schuler aus drei IDEENBOXEN die
passenden IDEENKARTEN heraus, auf denen
ihnen verschiedene Vorschlage gemacht
werden, wie sie ihre Starken im Berufsleben
nutzen konnen. Die Angebote umfassen

vorwiegend anerkannte Ausbildungsberufe,
zusatzlich aber auch Alternativen wie das
Freiwillige soziale Jahr.

In einer SAMMELMAPPE werden alle IDEEN-
KARTEN gesammelt und zur Weiterbearbeitung
des Themas abgeheftet. So stehen sie jeder-
zeit zur Verfligung und kédnnen zu einer
individuellen Berufsberatung mitgenommen
werden.

Fur Schulklassen des Gymnasiums oder
altere Jugendliche existiert zusatzlich eine
Spielvariante ohne Berufswahlkontext
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m Unterricht




zum Produkt

Die Materialien im Einzelnen:




ontakt

Sie interessieren sich fir IdentiFIND und wollen das Spiel

an ihre Schule oder in Ihr Jugendzentrum holen?
Oder wollen Sie es als Bildungseinrichtung bzw. Unternehmen

an Schulen anbieten? Dann wenden Sie sich an:

Landkreis Lichow-Dannenberg:
info@ausbildung-dan.de

oder

Bdro fUr Sinn und Unsinn — Willotte Spieldesign:
info@buerofuersinnundunsinn.de
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IdentiFIND — Du kannst mehr als Schulabschluss! ist

ein Aktionsspiel zur Entdeckung eigener Starken und dient
der Berufswahlvorbereitung in der Sekundarstufe 1 ab
Klassenstufe 8. In dieser Broschire finden Sie alle Infos zum
Spiel auf einen Blick.
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